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Programa de Asignatura

I. IDENTIFICACION

Carrera o Programa: Ingenieria Civil en Computacion e Informatica
Unidad responsable: Escuela de Ingenieria Coquimbo
Nombre de la asignatura: Procesos de Desarrollo de Software

Cadigo: ECIN-01318
Semestre en la malla: I1X
Créditos SCT — Chile: 5

Ciclo de Formacion Basico Profesional X

Tipo de Asignatura Obligatoria Electiva X

Clasificacion de area de Conocimiento

Area: Ingenieria y Tecnologia Sub drea: Ingenieria Informatica
Requisitos
Pre - Requisitos: Requisito para:

Il. ORGANIZACION SEMESTRAL

Horas Dedicacion Docencia Trabajo
, . . 3,0 i 5,0 Total 8,0
Semanal (Cronoloégicas) Directa Auténomo
Detalle Catedra Ayudantia | Laboratorio Taller Terreno Exp. Clinica | Supervision
Horas
. 3,0
Directas

Ill. APORTE AL PERFIL DE EGRESO

La asignatura Procesos de Desarrollo de Software contribuye al desarrollo integral del
perfil de egreso del Ingeniero o Ingeniera Civil en Computaciéon e Informatica,
fortaleciendo los dominios de Conocimiento Cientifico y Disciplinario, Habilidades vy
Actitudes Personales y Profesionales, Habilidades Interpersonales, y Habilidades para la
Practica de la Ingenieria. En particular, potencia la aplicacion de métodos y herramientas
de la especialidad en la resolucién de problemas complejos de ingenieria de software; el
pensamiento critico, la gestion del tiempo y la capacidad de autoevaluacion; el liderazgo
y la comunicacién efectiva en contextos técnicos; y la gestion de proyectos tecnolégicos
con una perspectiva ética y responsable. De este modo, permite a los y las estudiantes
integrar conocimientos técnicos, habilidades personales y competencias profesionales
orientadas a la mejora continua y la innovacion en entornos organizacionales.
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Al finalizar la asignatura, los y las estudiantes son capaces de seleccionar, justificar y
aplicar modelos de procesos de ciclo de vida del software segun las caracteristicas de un
proyecto; documentar requerimientos y planificar actividades de desarrollo con criterios
de calidad; monitorear el avance de proyectos mediante métricas y herramientas de
control; y trabajar colaborativamente en equipos multidisciplinarios, demostrando
pensamiento critico, responsabilidad profesional y compromiso con la calidad del
producto y del proceso de ingenieria de software.

IV. COMPETENCIAS

La asignatura contribuye al despliegue de las siguientes habilidades:

1.3 Aplicar conocimientos, métodos y herramientas de la especialidad para resolver
problemas complejos de Ingenieria de Software, Plataformas y Gestidn de Tecnologias.

2.4 Demostrar habilidades personales que contribuyen para una practica exitosa de la
ingenieria: iniciativa, perseverancia, flexibilidad, pensamiento creativo, pensamiento
critico, autoevaluacion, aprendizaje continuo, gestién del tiempo y recursos.

2.5 Actuar segun principios de caracter universal que se basan en el valor de la personay
en su pleno desarrollo inclindndose a la equidad, sentido de justicia y responsabilidad
social.

3.1 Liderar y trabajar en equipos de trabajo multidisciplinarios

3.2 Comunicar comprensivamente informacién técnica en espaiol, en forma oral, escrita,
y grafica, a nivel avanzado

4.2 Aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas para contribuir al logro de las metas
organizacionales.

4.3 Concebir las soluciones TIC requeridas en las organizaciones haciendo uso eficiente de
los recursos como personas, informacidén, y procesos. Estas soluciones consideran las
arquitecturas Tl junto a sus modelos de servicios y modelos operativos; los sistemas de
software; y las plataformas de cGmputo y comunicaciones junto a sus servicios asociados.

4.7 Gestionar proyectos de ingenieria y participar en equipos de innovacién en sistemas,
productos, servicios y procesos.

CG6 Trabajo en equipo: Capacidad de desarrollar labores tipo grupal, facilitando el
despliegue de las habilidades de sus integrantes, promoviendo el compromiso y un clima
respetuoso, que permita facilitar la sinergia con personas de diferentes disciplinas y/o
culturas, con el propdsito de alcanzar metas colectivas. El egresado UCN, en la interaccién
del trabajo colaborativo, respeta la diversidad de pensamiento de opinién, de expresion y
de conciencia que se genera en la relacidon con otros, en consecuencia, con el valor de la
libertad.

V. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE
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1. Identificar los distintos modelos de procesos de ciclo de vida para el desarrollo de
software.

2. Justificar la seleccién del modelo de ciclo de vida mas adecuado aplicando criterios
basados en las caracteristicas del proyecto de software.

3. Elaborar la documentacion de un proyecto de software utilizando técnicas basicas
de Ingenieria de Requerimientos.

4. Implementar un plan basico de Gestion de Calidad en un proyecto de software,
aplicando técnicas para asegurar su cumplimiento.

5. Evaluar el progreso del desarrollo de un proyecto de software mediante el
monitoreo de métricas clave utilizando herramientas de control de proyectos.

VI. AREAS TEMATICAS

1. Ingenieria de Software

1.1. Producto y Proceso

1.2. Tendencias en el desarrollo de Software

1.3. Entornos operacionales de los sistemas de software.

2. Modelos de procesos para el desarrollo de software
2.1. Modelo cascada

2.2. Modelo espiral

2.3. Modelo iterativo e incremental

3. Metodologias Agiles para el desarrollo de software
3.1. El manifiesto agil

3.2. Scrum

3.4. XP

4. Introduccion a la Ingenieria de Requisitos
4.1. iQué es la Ingenieria de Requisitos?

4.2. Etapas y técnicas en la IR.

4.3. Especificacién y Validacion.

4.4. Herramientas y Seguimiento de Requisitos.

5. Introduccidn a la Gestion de Calidad
5.1. Estandares y modelos de calidad
5.2. Plan de calidad

5.3. Actividades de control de calidad

VIl. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Los y las estudiantes deben aproximarse gradualmente a los resultados de aprendizaje
mediante el desarrollo de un proyecto complejo, que promueva la integracién de
conocimientos previos y nuevos aprendizajes relevantes para el ejercicio de la ingenieria.
Para ello, se recomienda organizar el trabajo en equipos autogestionados, favoreciendo
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la toma de decisiones, la planificacién y la colaboracién entre pares, con la guia y
acompafiamiento docente.

Durante las catedras, se propone que las actividades sean principalmente practicas y
participativas, permitiendo a los equipos avanzar en la identificacién del problema, su
diagndstico y la concepcidn de soluciones. El rol docente debe centrarse en la
retroalimentacién continua, orientando a los y las estudiantes en la aplicaciéon de
herramientas técnicas y metodoldgicas pertinentes.

De manera complementaria, se sugiere incorporar talleres introductorios que entreguen
recursos y estrategias que amplien el alcance de las soluciones posibles. Finalmente, cada
equipo debe asumir la responsabilidad de integrar aprendizajes previos y desarrollar
habilidades comunicacionales, de liderazgo y trabajo colaborativo, esenciales para su
desempeiio profesional en contextos reales.

VIIl.ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA LA EVALUACION

La asignatura debe implementar un sistema de evaluacién integral y progresivo, que
combine instancias diagnodsticas, formativas y sumativas, coherentes con las etapas de
desarrollo del proyecto.

e La evaluacién diagndstica permitird identificar los conocimientos previos de los y
las estudiantes en modelacién, analisis y disefio de sistemas de transporte,
orientando las estrategias pedagdgicas iniciales.

e Las evaluaciones formativas deberdn acompaniar las distintas fases del proyecto,
entregando retroalimentacion oportuna sobre el avance en la definicion del
problema, la concepcién de la solucion y el disefio de propuestas técnicas.

e Finalmente, las evaluaciones sumativas mediran el logro de los resultados de
aprendizaje mediante entregables estructurados y la presentacién final del
proyecto.

La evaluacion, tanto formativa como sumativa, se basara en un conjunto de entregables
gue reflejen el progreso del proyecto en sus fases de diagndstico, concepcion y disefio.
Cada entregable debera considerar dos componentes fundamentales:

1. La definicion del problema y/o la propuesta de solucién, y

2. Lajustificacion de las decisiones de disefio adoptadas.

Ademas, los y las estudiantes deberdn comunicar formalmente los resultados de su

trabajo mediante la presentacion y defensa de la propuesta final, instancia que permitira
evaluar las competencias comunicacionales y profesionales.

La evaluacion se complementara con la observacion del desempeiio individual en el
trabajo en equipo durante las sesiones de clase, considerando la participacion,
colaboracién y responsabilidad demostradas por cada estudiante.

Asimismo, se sugieren la siguiente ponderacioén para las evaluaciones:

e Diagndstico del problema: 25%
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e Concepcion de la soluciéon: 15%

e Disefio del primer prototipo: 15%

o Disefio del segundo prototipo: 25%
e Plan de implementacion: 10%

e Observacion en el aula: 10%

La asistencia minima exigida es del 90% para aprobar la asignatura.

Las condiciones de aprobacién se regiran por lo establecido en el Reglamento de
Docencia de Pregrado de la Universidad Catdlica del Norte.

IX.RECURSOS BIBLIOGRAFICOS

Bibliografia minima:

1. Larman, C. (2003). Agile and iterative development: A manager's guide. Addison-
Wesley.

Bibliografia complementaria:

2. Farley, D. (2021). Modern Software Engineering: Doing What Works to Build
Better Software Faster.




